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INTRODUCCION

Hoy en dia, las técnicas de Machine Learning han ganado
importancia en diversas areas de estudio debido a la gran cantidad
de aplicaciones que tiene el descubrimiento de patrones. En las
condiciones cambiantes del entorno, las personas tienden a
desarrollar patrones de comportamiento para adaptarse mejor a su
entorno. El analisis de las acciones observadas y sus influencias
en el entorno puede conducir al reconocimiento automatico de
esos patrones de comportamiento significativos. En concreto, es
posible aprovechar las técnicas de Machine Learning para
descubrir patrones de comportamiento de las personas que viven
en un hogar mediante el analisis de los registros de dispositivos
domoticos con tecnologia 10T, con el objetivo de automatizar de
manera eficiente las funciones diarias de configuracion del hogar.
Por lo tanto, tener esquemas de configuracion automatica
altamente  personalizables  mediante el  andlisis  del
comportamiento del usuario permite, entre otras cosas, mejorar
los esquemas de confort de los residentes.

OBJETIVO

Desarrollar una aplicacion movil que realice el proceso de confort
inteligente en el ambito de la domdtica mediante dispositivos
wearables, aprendizaje automatico e Internet de las Cosas (IoT).

RESULTADOS

La aplicacion moévil que realiza el proceso de confort
inteligente mediante la implementacion de aprendizaje
automatico e Internet de las Cosas: es una aplicacion que
permite analizar informacion de dispositivos domoticos, haciendo
uso del IoT, para el descubrimiento de patrones de
comportamiento de los residentes de una casa inteligente, lo que
permite la construccion de reglas de control automético de dichos
dispositivos con base al historial de uso de los residentes.
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Figura 1 Caso de estudio confort

La Figura 1 muestra el caso de estudio en donde se representa al
residente de una casa inteligente que tiene acceso a la aplicacion
movil desde la que tiene la capacidad de monitorizar o controlar
sus dispositivos domoticos. La informacion de la casa es obtenida
por los sensores y dispositivos instalados a través de servicios
web para analizar los datos haciendo uso de Machine Learning y
automatizar el control de los dispositivos domoéticos mediante la
construccion de arboles de decision. Cada dispositivo es
analizado contemplando los estados del resto de dispositivos y
sensores con el objetivo de construir reglas de control
personalizadas. La vista inicial de la plataforma se presenta en la
Figura 2.
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Figura 2 Vista inicial de la plataforma

Asi mismo, la aplicacion cuenta con un modulo de configuracion
automatica que procesa los datos recolectados de los sensores y
dispositivos domoticos con tecnologia IoT. Haciendo uso de
algoritmos de prediccion, especificamente arboles de decision del
algoritmo C4.5, el mddulo predice una configuraciéon de confort
del usuario tomando en cuenta el historial de uso de sus
dispositivos. Ademas, en la figura 3 se presentan como ejemplo,
el arbol de decision del aire acondicionado de la sala de una casa
inteligente a partir del andlisis del historial de uso de todos los
dispositivos del hogar.
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Figura 3 Ejemplo de arbol de decision de un aire acondicionado

CONCLUSIONES

En este trabajo, se propuso una aplicacion movil inteligente para
brindar comodidad en entornos domésticos inteligentes utilizando
el paradigma de Internet de las cosas y aprendizaje automatico. El
modulo de configuracion automatica, que utiliza el algoritmo
C4.5, predice la configuracion de comodidad del usuario teniendo
en cuenta su historial de uso de dispositivos domoticos.
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