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Objetivo general

Desarrollar una herramienta de ingenieria inversa que permita la representaciéon objeto
funcional de aplicaciones en Scala utilizando mecanismos de reflexién.

Introduccidén

El lenguaje Scala tiene sus inicios en el 2003, sin embargo, dada la popularidad que
adquiere, este lenguaije se considera novedoso, por esta razén no se reporta alguna herramienta que ayude a
conocer cdmo impacta la parte funcional en la arquitectura de un sistema. Lo anterior representa una necesidad
y una oportunidad para desarrollar la herramienta de ingenieria inversa que muestre cémo se encuentra la
arquitectura del sistema en Scala, representando de manera adecuada la parte funcional de la misma.

Resultados
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Se desarrollé ScalaReflect: una herramienta de ingenieria “,,W;,f'°m

inversa que obtiene informacién relevante de entidades Scala B

[1] a través del uso de la APl Reflection. Estructura esta
informacién en un documento XMI tomando en cuenta el del
Modelo 4+1 vistas [2], y la notacién funcional [3]. Finalmente
se importa desde la herramienta de modelado UML Enterprise

Architect el documento XMI para representar el diagrama de clases y de paquetes.
También integré un aporte que demuestra que Aspect) cuenta con el soporte para
obtener informacién dindmica de un sistema.

Conclusiones

Trabajar alinedndose al Modelo 4+1 facilité el desarrollo, ya que este modelo sirvid como una guia. El
mecanismo de reflexiéon de Scala es el pilar de esta herramienta, debido al gran soporte que ofrecié para
construir los diagramas. Este mecanismo fungié un papel muy relevante para la
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g - Claseto representaciéon funcional, la cual es importante de recuperar ya que al estar
(Cosstr | implementada en los sistemas Scala, impacta en cuestiones de disefio y de arquitectura.
R Con la implementacién de XM, se le daré la facilidad al encargado de mantenimiento

me ] de visualizar los diagramas en una herramienta diferente. Esta herramienta apoyard en

A el mantenimiento de sistemas desarrollados en Scala, ya que serd mas fdcil identificar

qué aspectos de la implementacion son los que necesitan ajustes o en cudles de ellos se
introducird un nuevo requerimiento.
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