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INTRODUCCION

La integracion de los clientes al proceso de analisis de
requerimientos es fundamental para el éxito en el desarrollo de
una aplicacion web. Se desarrollé con éxito [1] una propuesta de
notacion y diagramas del cliente y navegacional que fungen
como una alternativa a UML para ofrecer a los clientes una
forma de expresar sus requerimientos. Estos diagramas pretenden
optimizar el tiempo en la fase de andlisis de requerimientos para
realizar un menor ndmero de retroalimentaciones. Con base en
este antecedente se presenta el desarrollo de una herramienta que
integra la gestion de los diagramas del cliente y navegacional
utilizando un entorno web para su manipulacion.

OBJETIVO

Desarrollar una herramienta soportada en los artefactos con base
en grafos y teoria de conjuntos, que permita el modelado
conceptual de aplicaciones web, para la generacién de los
modelos del cliente y navegacional propuestos para estos
artefactos.

RESULTADOS

Arquitectura de la herramienta: El sistema “SODRA” se
compone por una arquitectura [2] en 3 capas como se muestra en
la Figura 1.
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Figura 1 Arquitectura de la herramienta “SODRA”
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SODRA es una herramienta para gestionar los diagramas del
cliente y navegacional con base en un visualizador web. Su
objetivo es brindar un entorno de herramientas y funcionalidades
que faciliten el manejo de sus componentes para desarrollar los
diagramas propuestos utilizando técnicas estandarizadas de
edicion de diagramas. Las funcionalidades de SODRA son las
siguientes:

1. Gestion de los diagramas a través de proyectos y
espacios de trabajo.

2. Manejo de reglas y cuadriculas para mejorar la
distribucion de los nodos.

3. Guardado local y en la nube (Google Drive).
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CONCLUSIONES

A través del uso de las tecnologias web asi como de algoritmos
para la ubicacion de los nodos en el plano cartesiano y la
aplicacion de estrategias para integrar los elementos del Canvas
y SVG se logré crear una herramienta que satisfizo las
necesidades de gestion de diagramas. El desarrollo de esta
herramienta asegura que las propuestas descritas anteriormente
se utilicen en diversos escenarios y facilite su integracion.
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