Desarrollo de funcionalidades de marcadores
del sistema generador de aplicaciones de
realidad aumentada (ARAPP Builder)

El presente trabajo propone ampliar las capacidades de El caso de estudio seleccionado para este trabajo consistio
ARAPP Builder para crear aplicaciones de realidad aumenta- en probar el recién modificado modulo de markless de la
da (RA), haciendo uso de nuevas tecnologias y técnicas para aplicacion haciendo uso de un numero definido de imagenes
la RA, como son Markless, NFC, GPS . con caracteristicas diversas.

Entre las mejoras propuestas para ampliacion de las capaci-
dades de ARAPP Builder se presenta markless (sin marcado- Las ima’genes fueron procesadas por la herramienta

res, por significado en inglés) que es la extraccion de carac- “arcoreimg.exe” que provee ARCore para determinar si eran
teristicas naturales de una imagen. dptimas para utilizar, la herramienta arroja un resultado por
La principal ventaja del uso de la RA con markless es que imagen que esta en el rango de 0 a 100; el puntaje reco-
puede utilizarse con objeto fisicos e imagenes del mundo mendado por imagen para ser aceptado como un buen mar-
real, sin la necesidad de que estos tengan algun identifica- cador es de 75.
dor (marcador, imagenes disenadas para la aplicacion que E
desencadenan una accion) permitiendo asi sobreponer los C:\Users\scorn\Pictures>arcoreimg eval-img --input_image_path=pug.jpg
elementos virtuales sobre él. | . | _ _ _ |
C:\Users\scorn\Pictures>arcoreimg eval-img --input_image_path=testl.png

La solucion presentada es aplicar un proceso de reingenieria §
a la aplicaci(')n ARAPP Builder, reescribiendo solo el modulo gé“"w..Users""--..scor‘-rf"a._Pictures:}ar*cor"eimg eval-img --input_image_path=test2.jpg
con la funcion de la deteccidon de marcadores . La modifica-
., . , , C:\Users\scorn\Pictures>arcoreimg eval-img --input_image_path=test3.jpg
cion propuesta a la arquitectura se centro en el modulo de
MarkerGenerator dividiendolo en cuatro submoddulos cada

uno encargado de una tecnologia diferente . Una vez que se obtuvieron los resultados de la evaluacion
de las imagenes se procedid a realizar una aplicacion de RA
que haga uso de estas para validar el caso de estudio ha-

Sistema de autor
Capa e Vo . ciendo uso de la version modificada de ARAPP Builder.
Facelets con componentes de PrimeFaces

@ Conclusiones
P——— En anos recientes las aplicaciones de RA han tenido una
. gran aceptacion entre el publico general debido al incremen-
ChaniacHiodil e B N = to en la popularidad de estas en diferentes areas como lo es
: | + S e e_I érfe,a indu§trial o el area del _entretenimie_nto; con la modi-
R Prre— R—— ficacion realizada a ARAPP Builder se ha incrementado sus
: capacidades de generacion de aplicaciones permitiendo a los
ST b "a usuarios hacer sus propias aplicaciones de RA que hagan

uso del markless.
Trabajo a futuro.

Como parte del trabajo a futuro se realizaran los estudios y
pruebas necesarios para determinar la viabilidad de combi-
nacion de las dos tecnologias restantes propuestas que son
el uso de NFC y GPS, para asi ampliar las capacidades de
ARAPP Builder y poderle brindar al usuario mas opciones pa-
ra del desarrollo de sus aplicaciones.

ARAPP Builder esta realizado con la API de RA ARToolKit
5.4, la cual empleaba funciones y caracteristicas que no son
reconocidas por ARToolKitX , y como parte de la modifica-
cion del sistema se realizaron pruebas con diferentes APIs
de RA, determinando que la mas adecuada para realizar la
modificacion es ARCore de Google .

Parte de las modificaciones realizadas a ARAPP Builder fue
un cambio al modo en que las aplicaciones eran generadas,
el proceso de generacion de las aplicaciones se llevaba a ca-
bo utilizando la consola de Windows invocandola, utilizando
la instruccion “exec()” de PHP, con esta modificacion se ha-
ce uso del archivo por lotes “gradlew.bat”, el cual se encar-
ga de llevar la compilacion de la app a nivel de consola de
Windows.
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