Desarrollo de un generador de casos de pruebas funcionales e integrales,
a partir de casos de uso descritos en RDL, para la empresa SOFTTEK ®

CONACYT I.S.C. Raquel Lizue Martinez Ramos
raquelizue@outlook.es Tecnol_oglco Naqlqnal de .MeXICO
Instituto Tecnologico de Orizaba
M.C.E. Beatriz Alejandra Olivares Zepahua . . .
bolivares@ito-depi.edu.mx Maestria en Sistemas Computacionales
Objetivo

Desarrollar un Generador de Escenarios de Prueba Funcionales y un Generador de Escenarios de Prueba Integrales a partir de Casos de
Uso descritos en el RDL (Requirements Definition Language, Lenguaje de Definicion de Requerimientos) de la empresa Softtek®.
Introduccion

Anteriormente, probar era una actividad poco atractiva entre los programadores, sin embargo, debido a la creciente demanda de sistemas
cada vez mas complejos, dicha actividad gand importancia, ya que con ésta se detectan errores en el codigo o se identifican defectos y
comportamientos alejados del esperado. Para llevar a cabo las acciones anteriores, se recurre al uso de Escenarios de Prueba
(especificaciones del proceso de ejecutar un producto de software para encontrar problemas en este [1]) y de Casos de Prueba (Escenarios
de Prueba completados con informacion especifica), pero, un componente de software puede generar cientos de estos escenarios, por lo
que su identificacion es costosa, complicada y tardada, asi que los esfuerzos actuales se centran en la generacion automatica de pruebas, no
obstante, no se sabe exactamente de donde partir para realizar este proceso, ya que algunos origenes suelen introducir errores o requieren
de la intervencion de expertos, por consiguiente, el trabajo de tesis resuelve esta problematica en la generacion de pruebas funcionales
gracias al uso de Casos de Uso descritos en el RDL de la empresa, ya que éste permite la representacion estandarizada de las
caracteristicas deseables de un software [2]; en el caso de las pruebas integrales se usaron diagramas de actividades.
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Creador de Pr““”’r = El componente Creador de Pruebas, estd compuesto por los

elementos recorridolntegral y recorridoFuncional, ambos
contienen algoritmos especificos que permiten la creacion y
priorizacion de escenarios de prueba a partir del recorrido del grafo
almacenado en Neo4j.

Finalmente, debido a que el proceso de generacion de grafos y de
casos de prueba utilizan datos como los nombres de los cursos del
Caso de Uso, o los tiempos para cada tipo de paso en diferentes
momentos, dichos datos se encapsularon en el componente de
Configuracién.
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Figura 1. Arquitectura general del Generador de Escenarios de
Pruebas Funcionales e Integrales

Implementacion de los Generadores de Escenarios de Prueba
Se construyeron dos API correspondientes a los Generadores de
Escenarios de Prueba Funcionales e Integrales ya que este
generador se va a incluir en las herramientas propias de la empresa.
En la Figura 2, se muestra un fragmento de la vista principal de una
aplicacion creada exclusivamente para implementar las API antes
mencionadas.
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Figura 2. Interfaz gréfica del Generador de Casos de Prueba
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Figura 3. Fragmento del documento de Escenarios de Pruebas
Funcionales

Conclusiones.
La utilizacion de un RDL como origen de casos de prueba dio los resultados esperados, ya que no se introducen errores en los escenarios de
prueba generados; ademas, el uso de un grafo para la generacion de dichas pruebas, permitié la creacidn de éstas de forma mas Gptima; el
uso de Neo4j en el proyecto facilito la creacion y almacenado del digrafo. Para el caso de los escenarios de prueba integrales, el manejo de
diagramas de actividades garantiz6 la obtencion de pruebas correspondientes al comportamiento del sistema.
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