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Objetivo

Desarrollar un mddulo de maquetado para el Generador de Aplicaciones Enriquecidas de Internet (ITOs |_BRAIN, ITO’s IFML Based
Rich internet Applications geNerator, Generador de Aplicaciones Enriquecidas de Internet del Instituto Tecnoldgico de Orizaba) [1] que
permita la seleccion especifica y distribucion de controles dentro de formularios, tomando de entrada una Representacion Intermedia (RI)
y que afecte la creacion de codigo final en las dos tecnologias de salida de dicho Generador.

Introduccién

El disefio visual correctamente empleado es muy importante cuando se desarrollan aplicaciones Web, ya que ayuda a facilitar la
interactividad entre la aplicacion y el usuario final. A diferencia del disefio de mockups (maquetado) [2] donde las ideas se desarrollan de
cero y se empieza por el aspecto visual de la aplicacién, el maquetado propuesto en este tema de tesis parte de un modelado de conceptos e
interacciones mediante diagramas IFML y UML que determina los componentes que conformarén la vista, el modelo y los controladores
de la aplicacion; tomando en cuenta esto, el médulo desarrollado se integr6 a un generador de aplicaciones RIAs, de modo que, dentro de
su proceso, permite el despliegue de una interfaz de maquetado donde el usuario es capaz de disefiar y organizar la distribucion de los
controles de los formularios con los que cuente su aplicacion y asi maximizar el uso del espacio disponible para hacer mas amigable la
captura de datos de los sistemas de informacion, afectando sélo los archivos de salida del generador correspondientes a la vista.

Arquitectura
Médulo de maguetado En la Figura 1 se presenta la arquitectura general del mddulo de
maquetado. EI componente inicial es la Representacion Intermedia
\1/(5 <<component>> &] ;r‘:;";:‘::f:e:;;‘;r ] (RI) que es una estructura jerarquica obtenida de los modelos IFML e
e . ;ﬁ:::;:\:e ©— UML que contiene los elementos a generar de manera abst_racta,
Ambiente formularios {O— <<component>> ] dentro se buscan los elementos pertinentes a los formularios y
N fsre:::;r?:!i L controles;_ esa informacion se pasa a los Gestores_de Controles y de
Q Formularios. El Gestor de Contenido de Formularios es el encargado
ST <<component>> o] de conocer la informacion de los controles y formularios a maquetar,
Gestor de controles {O— ’“'“‘f:;“"::f““’ ademaés tiene relacion directa con el componente que asigna la accion
: P de Arrastrar y Soltar, asi que es el responsable de asociar dicha

| . funcionalidad solo a la lista de controles disponibles y a las celdas en
Tradustor area de maquetado. Por otra parte, el componente Ambiente es el

A T S =] enf:argado del pl_ntado e |n|C|aI|zaC|on del ambiente grafico del
O Representacion intermedia 4()— modulo que trabaja el usuario y, una vez que se han maquetado los
controles del formulario y se guarda el maquetado, el Gestor de
Figura 1. Arquitectura general del médulo de maquetado Controles afecta el AlImacenamiento Temporal con la informacion del
maquetado. Una vez que el usuario decide finalizar el maquetado, el

Almacenamiento Temporal hace uso de la RI para reflejar el

maquetado en el codigo final.

Interfaz gréafica del médulo de maquetado

En la Figura 2 se muestra la interfaz grafica (GUI) del mddulo de P [y (= [y 7 v

maguetado; esta dividida en tres zonas importantes: a) en la parte

x

superior hay una barra de botones que permiten realizar acciones R Apetios
sobre los formularios; b) a la izquierda se encuentran dos partes, la

primera parte consta de la lista de formularios disponibles, la cual,

al seleccionar uno permite asignar la distribucion que tendra el Contresa

formulario, y la segunda parte es la lista de controles del formulario
seleccionado, que muestra el nombre del control y permite
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arrastrarlo y colocarlo en el area de maquetado; c) a la derecha, el e e e exn|| _
area de maquetado permite arrastrar y soltar controles en las celdas e Goosn e CE ——=
para realizar la distribucion mas conveniente, asi como cambiar el Fechodeaoment DaieFel) | g0
- . . . CGontraseria (PasswordField)
texto de las etiquetas a todos los controles y elegir el tipo de ciertos asa tompas tpieGreci
controles a visualizar (radios, listas desplegables, listas, cajas de |z L EH EH
marcado). - — -
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esultados:
Cargo ctaldelaciniento Estudinie Como resultado se obtuvo un médulo de maquetado de formularios
Select One ~ + Acta de nacimiento true . .
O false integrado al Generador de RIAs, que permite a un desarrollador
Sudad____ peade Pals asignar distribuciones especificas de los controles obteniendo como
Pagina Web Descripcién de solicitud e — salida formularios como el de la Figura 3, mismo que tiene una
pefauttvae ) distribucion de 3 por 12, con la etiqueta de cada control ubicada en la
Default value 3 parte superior; ese formulario se maqueté en el médulo como se

muestra en la Figura 2.
Agregar

Figura 3. Formulario resultante de la generacidn con el maquetado
realizado
Conclusiones

La integracion del mddulo de maquetado al Generador de RIAs facilita al desarrollador la distribucion de controles de cada uno de los
formularios de una aplicacién a generar. También le da mas control sobre el contenido de sus formularios al permitir la seleccion especifica
del tipo de control a visualizar (seleccion simple o multiple) y el cambio de texto en las etiquetas que acompafian al control. Con todo lo
anterior se tiene una mejor organizacion visual en los formularios, lo que ahorra tiempo de codificacion en la capa de la vista de la aplicacion
generada.
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