
Objetivo 

Desarrollar un módulo de maquetado para el Generador de Aplicaciones Enriquecidas de Internet (ITOs I_BRAIN, ITO’s IFML Based 

Rich internet Applications geNerator, Generador de Aplicaciones Enriquecidas de Internet del Instituto Tecnológico de Orizaba) [1] que 

permita la selección específica y distribución de controles dentro de formularios, tomando de entrada una Representación Intermedia (RI) 

y que afecte la creación de código final en las dos tecnologías de salida de dicho Generador. 

Introducción 

El diseño visual correctamente empleado es muy importante cuando se desarrollan aplicaciones Web, ya que ayuda a facilitar la 

interactividad entre la aplicación y el usuario final. A diferencia del diseño de mockups (maquetado) [2] donde las ideas se desarrollan de 

cero y se empieza por el aspecto visual de la aplicación, el maquetado propuesto en este tema de tesis parte de un modelado de conceptos e 

interacciones mediante diagramas IFML y UML que determina los componentes que conformarán la vista, el modelo y los controladores 

de la aplicación; tomando en cuenta esto, el módulo desarrollado se integró a un generador de aplicaciones RIAs, de modo que, dentro de 

su proceso, permite el despliegue de una interfaz de maquetado donde el usuario es capaz de diseñar y organizar la distribución de los 

controles de los formularios con los que cuente su aplicación y así maximizar el uso del espacio disponible para hacer más amigable la 

captura de datos de los sistemas de información, afectando sólo los archivos de salida del generador correspondientes a la vista. 
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Figura 1. Arquitectura general del módulo de maquetado 

 

 

 

Interfaz gráfica del módulo de maquetado 

En la Figura 2 se muestra la interfaz gráfica (GUI) del módulo de 

maquetado; está dividida en tres zonas importantes: a) en la parte 

superior hay una barra de botones que permiten realizar acciones 

sobre los formularios; b) a la izquierda se encuentran dos partes, la 

primera parte consta de la lista de formularios disponibles, la cual, 

al seleccionar uno permite asignar la distribución que tendrá el 

formulario, y la segunda parte es la lista de controles del formulario 

seleccionado, que muestra el nombre del control y permite 

arrastrarlo y colocarlo en el área de maquetado; c) a la derecha, el 

área de maquetado permite arrastrar y soltar controles en las celdas 

para realizar la distribución más conveniente, así como cambiar el 

texto de las etiquetas a todos los controles y elegir el tipo de ciertos 

controles a visualizar (radios, listas desplegables, listas, cajas de 

marcado). 

 
Figura  3. Formulario resultante de la generación con el maquetado 

realizado 

 Arquitectura 

En la Figura 1 se presenta la arquitectura general del módulo de 

maquetado. El componente inicial es la Representación Intermedia 

(RI) que es una estructura jerárquica obtenida de los modelos IFML e 

UML que contiene los elementos a generar de manera abstracta, 

dentro se buscan los elementos pertinentes a los formularios y 

controles; esa información se pasa a los Gestores de Controles y de 

Formularios. El Gestor de Contenido de Formularios es el encargado 

de conocer la información de los controles y formularios a maquetar, 

además tiene relación directa con el componente que asigna la acción 

de Arrastrar y Soltar, así que es el responsable de asociar dicha 

funcionalidad sólo a la lista de controles disponibles y a las celdas en 

área de maquetado. Por otra parte, el componente Ambiente es el 

encargado del pintado e inicialización del ambiente gráfico del 

módulo que trabaja el usuario y, una vez que se han maquetado los 

controles del formulario y se guarda el maquetado, el Gestor de 

Controles afecta el Almacenamiento Temporal con la información del 

maquetado. Una vez que el usuario decide finalizar el maquetado, el 

Almacenamiento Temporal hace uso de la RI para reflejar el 

maquetado en el código final. 

 
Figura 2. Interfaz gráfica del módulo de maquetado 

 
Resultados: 

Como resultado se obtuvo un módulo de maquetado de formularios 

integrado al Generador de RIAs, que permite a un desarrollador 

asignar distribuciones específicas de los controles obteniendo como 

salida formularios como el de la Figura 3, mismo que tiene una 

distribución de 3 por 12, con la etiqueta de cada control ubicada en la 

parte superior; ese formulario se maquetó en el módulo como se 

muestra en la Figura 2.  

Conclusiones 

La integración del módulo de maquetado al Generador de RIAs facilita al desarrollador la distribución de controles de cada uno de los 

formularios de una aplicación a generar. También le da más control sobre el contenido de sus formularios al permitir la selección específica 

del tipo de control a visualizar (selección simple o múltiple) y el cambio de texto en las etiquetas que acompañan al control. Con todo lo 

anterior se tiene una mejor organización visual en los formularios, lo que ahorra tiempo de codificación en la capa de la vista de la aplicación 

generada.  
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